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ACTIVITATEA 2:

ACTIVITATEA 3:

ACTIVITATEA 4:

Diagrame in forma de cerc

Rugati doi copii care tocmai au facut cumpardturi in valoare de 10 lei sa arate
clasei ceea ce au cumpdrat. Cereti fiecdruia dintre cei doi sa scrie o listd pe tabla,
pentru a arita cum si-a cheltuit banii. Puneti-i pe elevii care stiu procentele sd
converteascd sumele in procente. Scrieti procentele pe tabla.

Desenati diagrame in formd de cerc pentru a ilustra cum si-a cheltuit fiecare
voluntar cei 10 lei. Puneti-i pe elevi sa compare diagramele, formuland intrebari
de genul: ,,Cine a cheltuit mai mult pe mancare?“ sau ,,Cine a cumpdrat mai multe
produse?“

Trasarea graficelor

Cereti copiilor sa-si deschida cirtile la pag. 6 (Invitatie la ceai) i cititi povestea
cu intreaga clasd. Asigurati-vd ca elevii inteleg sarcina: sa creeze doud organizatoare
grafice (grafic sau tabel). Aceasta activitate ii va provoca pe elevi sa extragd informatii
din text si sd creeze organizatoare grafice originale pentru a reprezenta informatia
aceea. Elevii pot alege sa foloseasca fie graficele de bare, fie diagramele in forma de
cerc (sau cte una din fiecare) in spatiul previzut la pagina 6.

Drumul e lung

Dati fiecarui elev o foaie de hértie milimetrica (sau cu pétratele) pentru a
reprezenta grafic imaginea padurii Sherwood. Cititi cu voce tare ce urmeaza.

Pddurea Sherwood este un patrat. Fiecare laturd are o lungime de 10 km. Exact
din centrul padurii incepe un drum care are o multime de intorsituri. Desenati
drumul. El se intinde 1 km spre nord, apoi 2 km spre vest, 3 km spre sud, 4 km spre
est, 5 km spre nord, 6 km spre vest, 7 km spre sud, 8 km spre est si 9 km spre nord,
pand ce ajunge la marginea padurii. Pe ce parte ajunge drumul la marginea padurii?
Cat de lung este?

o

! a padurii.

Desenele elevilor ar trebui
P sd arate precum cel din stanga.
1 5 5 w E Drumul are o lungime de
7 3 142+3+4+5+6+7+8+9=45 km
si ajunge in marginea de nord



ACTIVITATEA 5:

ACTIVITATEA é6:

Tabel cu ziua de piata

Povestiti-le copiilor cum in Europa medievald oamenii de la tara isi deschideau
tarabe in preajma castelului, pentru a vinde sau a face schimb de produse. Ganditi-va
la o lista de ocupatii pentru oamenii din piata, cum ar fi tinichigiul, fierarul, bucétarul,
pescarul, dogarul (mesterul care face butoaie) si olarul. Scrieti lista pe tabla.

Precizati unele dintre categoriile de produse pe care ar putea sd le vanda. De
exemplu: plante, cereale, branzeturi, peste, butoaie, maturi, oale, animale, piei si
lana. Scrieti lista de produse pe tabld si cereti-le elevilor sa stabileasca un pret
pentru fiecare produs (reflectat in numere intregi). Cereti fiecarui elev sd deseneze
un produs si sd scrie pretul pe acesta.

Dati unei jumatati dintre elevi bani de cheltuiala, cate 10 lei fiecaruia, pentru a
face pe cumparitorii. Puneti-i pe ceilalti elevi si-si deschida tarabe pentru a vinde
produse, tineti o evidentd a ceea ce s-a vandut si adunati vanzarile totale. Dupi
piata, dati-le copii ale tabelului de la pag. 7.

Desenati pe tabla un tabel cu bunurile vandute si sumele castigate de fiecare
vanzitor in parte.

Vanzdtor Castiguri
Producatorul de maturi 12 lei
Fierarul 15 lei
Vanzitorul de branzd 9 lei
Vanzitorul de peste 6 lei
Tinichigiul 20 lei

Puneti-i pe elevi sd traseze liniile in tabel pentru a arita sumele castigate.
Discutati valoarea unei linii pentru a rezuma rapid listele de numere.

La intrecere cu profesorul

Scrieti pe tabld un sir de numere la intamplare. Cereti-le elevilor sa le rotunjeasca
péana la cel mai apropiat multiplu de zece si inregistrati raspunsurile lor pe propriile
lor foi de hartie. Atunci cand toti elevii au rotunjit setul prevazut, intrecerea poate
incepe.

Cu un semnal, dati startul elevilor sa adune numerele rotunjite, in timp ce
dumneavoastrd adunati setul initial de numere pe tablad. Cine face adunarea cel
mai repede (si e si corectd) obtine 10 puncte (o minunitie de numar rotund).
Provocati-i pe elevi sa-si intreaca profesorul.

Exemplu: 41, 56, 78, 83

Elev: 40 + Profesor: 41 +
60 56
80 78

80 83




INVITATIE LA CEAI

Lady Dia planuieste o reuniune de dupda-amiaza la un ceai pentru
30 de doamne de Ila castel. I-a cerut doamnei Pia, franftuzoaica,
brutareasain sat, sa faca nigte tarte fantezie micute pentru petrecere.
L-a infrebat apoi pe celalalt brutar al satului, Bart Graf, daca poate
sa coacada turtite de ceai pentru toatd lumea. A trimis apoi instructiuni
celor doi, precizand cate tarte din fiecare si cate turtife dorea.

I-a spus Piei ca fiecare doamnda urma s mandnce 3 tarte. Lady Dia
dorea ca o treime dintre tarte sa fie cu mere, iar tartele cu lamaie
sd fie jumdatate din numarul celor cu mere. A mai comandat gi 20 de
tarte cu zmeura si un numar de tarte cu prune cat jumatate din cel
al tartelor cu zmeurd. A mai dorit de asemenea tot atatea tarte cu
branza cate erau cele cu prune, iar restul urmau sa fie tarte cu gutui.

Lady Dia s-a gandit ca doua turtife pentru fiecare doamna erau de
ajuns. Asa ca i-a comandat lui Bart Graf cate o turtifa cu afine pentru
fiecare doamna si niste turtife cu stafide, jumatate din numarul celor
cu dfine. A mai vrut gi turtife cu scorfisoara, care sa fie o treime din
numarul celor cu afine si a spus ca restul puteau fi turtife simple.

Bietii brutari au fost pusi in incurcatura de ordinele lui Lady Dia, insa
bineinteles ca nu au indraznit s-o intrebe.

Putefi face doua grafice, unul pentru Pia si unul pentru Bart, pentru a
le arata cate tarte gi cate turtite din fiecare sortiment frebuiau ei sa
faca?

Pentru Pia Pentru Bart
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ACTIVITATEA 7:  Cuvinte incrucisate
ACTIVITATEA 8: Numere incrucisate

Cereti-le copiilor sa completeze grilele jocurilor de la pagina 9. Daca vor
completa bine, jocurile vor ardta precum cele de mai jos. Atentie, nu trebuie sd
vada rezolvirile inainte! Le vor putea folosi abia la final, pentru a se verifica.

CUVINTE INCRUCISATE
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ACTIVITATEA 9:  Fractii de la ferma

Povestiti-le elevilor cum oamenii din Europa medievala se bazau pe piméntul
lor pentru hrana, imbracaminte si adapost. Cereti-le apoi sd sugereze modalitati in
care pamantul le furniza oamenilor fiecare dintre aceste bunuri. Distribuiti-le copii
ale pag. 10 si puneti-i sa imparta parcelele in buciti egale. Dati-le elevilor plicute
fractionate in diferite forme. Cereti-le sd arate cum ar imparti parcelele de pamant.
Puneti-i sa giseasca trei modalitdti de a rezolva problemele 1 si 2 si doud moduri
de a rezolva problema 5.



CUVINTE INCRUCISATE

Scriefi in grild denumirea fiecarei forme sau corp geometric.
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NUMERE iINCRUCISATE
Cate litere are cel mai
O lung cuvant din jocul de

= cuvinte incrucisate de

+ + = O mai sus?

Ce numar afi obfinut?
Stabilifi succesorul lui si

+ scrieti-l in fiecare cerc.
+ = Q Acesta e numdrul noro-
cos. In paétrafele, scriefi
numere de la 1 la 9 care,
adunate, dau ca rezultat
numarul norocos. Utilizati
fiecare numardela 1 la
9 o singura data.



FRACTII DE LA FERMA

1. Gasiti o modalitate de a planta suprafefe egale de ovaz, orz,
porumb si grau.
2. Gasifi o modalitate de a imparti acest padmant in 15 parfi egale.

3. Ajutati-o pe lady Dia sa plan- 4. Trasati parcele egale de pascut
teze menta, cimbru, marar, pentru vaci, cai, oi, capre si boi.
patrunjel, busuioc si arpagic
pe suprafefe egale din gra-
dina ei.

5. Impartiti pamantul in mod egal
pentru zece animale.

10



ACTIVITATEA 10: Cursa spre castel

Distribuiti elevilor zaruri si aranjati-i in grupuri de 2-4 pentru a juca jocurile de la
paginile 12 si 13.

ACTIVITATEA 11: Triunghiul numerelor

Mergeti la pag. 14 (Un triunghi al numerelor). Intrebati-i pe elevi ce observa. De
exemplu, fiecare rand are o casutd mai mult decat cel de dinaintea lui. Pe fiecare rand,
primul si ultimul patrat contin intotdeauna numérul 1: suma numerelor de pe fiecare
rand se dubleaza de la un rand la altul; incepand cu randul al treilea, numarul de dupa
1 este 2, pe randul urmitor este 3 si pe randul al cincilea este 4.

Intrebati de ce randul al doilea are un 2 in centru si randul al treilea are doi de 3.
Vedeti dacé pot ghici de ce rdndul al patrulea are doi de 4 si un 6. (Modelul consta in
faptul ca fiecare casutd contine numadrul care este suma celor doua casute de pe randul
de deasupra.)

Asigurati-vi cd elevii inteleg acest model; cd numérul din mijloc de pe randul al doilea
este 2 deoarece cele doua cdsute de pe riandul 1 de deasupra lui contin 1 si 1, asa cd suma
este 2. Pe randul al treilea, 1 plus 2 dau 3 si 2 plus 1 ne dau tot 3. Pe randul al patrulea,
1 plus 3 egal 4, 3 plus 3 dau 6, apoi 3 plus 1 fac iar 4. Primul si ultimul numar de pe
fiecare rand este intotdeauna 1.

Cereti-le elevilor sa completeze randul cinci oferindu-le indrumdri daca e nevoie.
Dupa ce au completat randul cinci, puneti-i sa completeze tot triunghiul. Atunci pot afla
suma de pe fiecare rand si pot completa spatiile libere.

Aici se afld triunghiul completat.

Acest triunghi se numeste Triunghiul lui Pascal
si poartd acest nume dupi cel al matematicianului
francez care l-a dezvoltat pentru a demonstra concepte
de matematica superioara.

Eleviis-ar putea sé fie incantati sd lucreze individual
pentru a extinde triunghiul, addugandu-i alte randuri
si afland ce numere s plaseze in cdsute.

Aici sunt céteva activitati suplimentare pentru a-i
ajuta pe elevi sa exploreze si alte modele inerente ale
Triunghiului lui Pascal.

Cereti-le elevilor sd se uite la al doilea numar de pe fiecare rand si s facd o lista cu
aceste numere. (Vor vedea cd aceasta este ordinea fireascd a numerelor: 1, 2, 3, 4, 5, 6 etc...)

Puneti-i apoi pe elevi sa se uite la cel de-al doilea numadr de pe fiecare rand si sa faci
o listd cu aceste numere. Apoi marcati pe tabld o serie de puncte aranjate sub forma de
triunghiuri echilaterale ca mai jos.

Cereti-le elevilor sa numere punctele din fiecare triunghi si sd compare lista aceea cu
lista numerelor de pe rindul 3. Vor afla cd sunt aceleasi. (Numerele din aceasta secventa
-1, 3,6, 10 etc. — se mai numesc si numere triunghiulare. Dupa ce elevii vor fi descoperit
acest model, s-ar putea sd fie incantati sa-1 continue, desenand mai multe triunghiuri
formate din puncte.)



