Incepand cu acea zi, mai multi tineri incercara sa rupa vraja si sa o trezeasca
pe tanara adormita, dar toti pierira in desisul de spini ce crescuse in palat.

Trecura ani buni pana aparu un print bland, curajos si istet, ce-si propuse
sa o salveze pe printesa.
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Viteazul print incepu sa isi croiasca drum cu sabia si scutul prin desisul
de spini, dar fu in zadar. Armele sale nu erau prea folositoare impotriva
plantelor magice. Atunci aparu ursitoarea cea buna si 1i dadu printului
sabia atotputernica a regelui, cu ajutorul careia iesi victorios.
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Ursitoarea cea rea avea un glob magic prin care vedea tot ce se petrece
in lume, iar cand vazu ca printul reusi sa treaca de spini si sa ajunga la
usa castelului, se infurie si decise sa-l opresca, pentru ca nu-si dorea ca
blestemul ei sa se rupa si printesa sa se trezeasca din somn.
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Pentru a-l impiedica pe print sa ajunga in turnul printesei, ursitoarea cea
rea isi trimise cel mai fioros dragon care sufla flacari. Viteazul print fu
mai ager decat monstrul, reusi sa-i blocheze flacarile cu scutul si dintr-o

singura lovitura de sabie il omori.
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Cuvinte incrucisate

Priveste imaginile si citeste propozitiile cu atentie
pentru a descoperi in grila de mai jos personajele.
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A fost odata puternic.

Nasterea fu sarbatorita.

au impdrtit darurile printesei.

a uitat sa invite o ursitoare.

aruncd un blestem asupra printesei.




Scrie litera lipsa
Priveste imaginile si apoi completeaza
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