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Cuvant-inainte

Informatica a inceput si fie considerati stiintd abia din deceniul nou3 al secolului trecut,
fiind denumitd de atunci si stitnfa calculului, stiina calculatoarelor sau stiinfa tehnologiei
informafiei si comunicdrii. Fundamentele ei {in de stiintele exacte : matematic3, fizici, chimie,
biologie sau chiar medicind. Informatica este insi atar o stiinti abstracti, cit si una strins
legatd de o realitate concretd, intermediatd de o masind (calculatorul). Viitorul omenirii este
deja marcat de societatea informationald in care triiim, pe plan international rizboiul clasic si
cel economic fiind inlocuite adesea prin rizboiul informational. In Roméania, informatica,
industria IT (Information Technology) si-au cipatat actualul statut cumva cu intirziere, difi-
cultigile fiind determinate de regimul comunist. Intre 1970 si 1980 (poate chiar mai devreme)
si-au facut totusi loc calculatoarele analogice, maginile de facturat si contabilizat, calculatoa-
rele de tipul Felix sau IBM si mai apoi minicalculatoarele. in acea perioadd de relansare
economici (si relaxare politicd) s-au infiintat centrele teritoriale de calcul electronic, oficiile
de calcul din anumite intreprinderi, Institutul Central de Informatici (ICI), liceele cu profil
de informaticd, sectiile de informatici (masini de calcul, automatiziri §.a.) din cadrul facul-
tdfilor de matematici sau al facultitilor de inginerie. Dup# aceasti etapi de oarecare eferves-
centd internd si in ciuda unor succese recunoscute si pe plan international, sincopa a venit
spre sfarsitul epocii Ceausescu, exact in momentul in care, in lume, aparitia calculatoarelor
personale transforma informatica din stiinta unor alesi in bun public. A fost nevoie ca, dupi
1990, intreaga societate romaneasca si depuni un efort imens (sprijinit si din exterior, inclu-
siv prin contributia generoasd a unor organizatii nonguvernamentale) pentru ca tara noastri
s nu rdmand la periferia utilizdrii tehnologiilor informationale moderne. Scoala romaneasci
de informaticd are astizi un prestigiu international notabil, incepand cu invitimantul sau
cercetarea si incheind cu specialistii de inalt nivel care activeazi in marile companii nationale
si internationale.

Datoritd noutdtii, importantei §i dinamicii deosebite de schimbare a domeniului, existi
incd numeroase intrebiri si dileme ale ciror raspunsuri sau solutii se pot dovedi capitale atat
pentru inva{imant, cat si pentru ansamblul societdtii viitoare. Trecem in revisti, pe scurt, doar
céteva dintre acestea. Din punct de vedere conceptual, este firesc s3 ne intrebdm mai intai
dacd informatica este o stiinid concretd/aplicativa sau abstractd. Este ea indisolubil legati de
matematica sau mai mult de fizica, chimie ori biologie ? Terminologia sa actuald, inc# incom-
pletd si uneori ambigud, trebuie si fie noudl in totalitate sau preluatd gi adaptatd din stiintele
fundamentale, de granitad ? Care este relatia exactd dintre anumite concepte de bazi de o naturi
(aparent) complet diferitd, cum ar fi algoritm si cip? Informatica inseamna oare programare,
algoritmici, structuri de informatie sau comunicare (Internet, telefonie mobili etc.), codificare/
criptare, interfatd om-mediu? Care va fi in viitor relatia exact dintre informatic3 si celelalte
stiinte ? Care este in acest moment adevirata substanti intelectual¥ a acestei stiinte ? Mai mult,
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ne putem intreba cit de util poate fi procesul de predare-invdtare a unei materii de tipul
didactica (metodica) predirii informaticii la nivel universitar ? In multe dintre utilizirile sale,
informatica se prezintd mai degrabi ca o disciplini de tipul ,,fi ca mine” decat de tipul ,citeste
si ai s inveli ce si cum s3 faci”. Trecerea pe primul plan a invitimantului asistat, a educatiei
permanente pare s nu lase loc pentru precepte metodico-pedagogice prestabilite. Autorii cred
insi ci tocmai datorit3d contextului amintit pistrarea si chiar impunerea unor linii directoare,
a unor principii de naturd metodici (si nu numai) in relatia dintre cei care predau si cei care
invat informatica, precum si in relatia scoald-companii IT reprezintd singura garantie pentru
evitarea anumitor sincope in evolutia societd{ii umane. La nivel nagional, din initiativa unor
inspectorate gcolare judeene si sub egida Ministerului Educatiei Nationale si Cercetdrii
Stiintifice, care are o noud structur3 organizatoricd incepind cu 3 februarie 2016, s-a defini-
tivat deja o parte importantd a noilor programe curriculare obligatorii pentru invatimantul
primar §i gimnazial (urmand, desigur, invifimantul liceal), inclusiv in ceea ce priveste infor-
matica §i tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Usurinta aparent# a utilizrii calculatorului,
dezvoltarea microelectronicii, a comunicirii wireless si, nu in ultimul rand, accesibilitatea din
ce in ce mai mare a preturilor au condus la aparitia unui numar important de companii si scoli
particulare (unele chiar specializate) care au drept scop declarat organizarea de cursuri pentru
instruirea in programare si in folosirea eficientd a unor dispozitive precum telefoane mobile,
tablete, laptopuri etc. (dar si a unor softuri specializate, destinate, de exemplu, proiectirii
paginilor web sau cre#rii de bloguri personalizate). Au apirut noi profesii importante legate
de acest domeniu (vezi Nomenclatorul meseriilor sau Clasificarea ocupatiilor din Romania)
si se pune intrebarea ce trebuie ficut neapirat in scoald, respectiv ce poate fi ldsat in afara
invagmantului de stat. Intelegerea necorespunzitoare a fenomenului informatic, precum si a
profunzimii acestuia poate genera grave convulsii sociale.

Didactica preddrii informaticii studiazi tehnicile si metodele de predare-invitare in intreaga
lor complexitate, cAutind si evidentieze problemele majore ale acestei discipline, si examineze
si si dea sugestii cu privire la programele analitice (curriculare) curente, la functionarea si
organizarea sistemului de invatamant specific in ansamblu.

Lucrarea de fati continui si, in acelasi timp, completeazi si aduce la zi volumele Merodica
preddrii informaticii (Matrix-Rom, 2001) si Didactica predarii informaticii (Polirom, 2004).
O parte a materialului anterior a fost preluati ca atare (doar din a doua carte menionatd, nu
si din prima), dar s-au produs modificiri importante in structura generald a volumului, legate
in primul rind de transformirile societdtii roménesti care au generat schimbiri structurale,
decizionale, curriculare la nivel de invitimant preuniversitar si nu numai.

Volumul se adreseazii in principal profesorilor din invitiméntul preuniversitar, dar si
elevilor si studentilor cu preocupiri legate de informatici. Am dorit in primul rand si scoatem
in eviden problemele importante de natur3d metodic si psihopedagogici ale preddrii infor-
maticii in inv{iméantul preuniversitar. Fir3 a avea pretenia de a trata exhaustiv un domeniu
ale cirui frontiere (si impact social) nu pot fi clar delimitate, considerdm c& materialul va
acoperi un gol existent in literatura de specialitate din Romania.

Le muliumim pe aceasti cale tuturor celor care ne-au sprijinit si incurajat in conceperea
si realizarea volumului. De asemenea, dorim si mul{umim membrilor familiilor noastre pen-
tru ribdarea si intelegerea acordate.
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