Mirela Flonta
Claudia Stupineanu Simona Dobrescu

Lucrare
elaborata
de echipa de autori
ai manualului digital
de Arte vizuale si abilitati
practice, pentru clasa a lll-a,
editura CD PRESS,

\ lalicitatia /.
L organizata de
7 MENCS.
i \

~r

www.manuale.cdpress.ro

v/ suport rigid pentru foi
v/ hartie speciala pentru creion
si culori de apa
v ideal pentru schite
v/ zeci de provocari creative

005720

|

EDITURAiCD PRESS

www.cdpress.ro

65'420620

6

ISBN 978-606-528-321-3



Retine!

1. Lumina patrunde in ochi
prin pupila orificiul rotund
din mijlocul irisului.

2. In interiorul ochiului,
lumina ajunge la cristalin,
componentd a ochiului care
seamana cu o lentild. Crista-
linul determina formarea, in
spatele ochiului, a unei imagini
mult mai mici si rasturnate a
obiectului privit.

3. Mai departe, prin inter-
mediul unor firisoare foarte
subtiri, numite nervi, ima-
ginea rasturnatd a obiec-
tului privit este transmisi
catre creier si decodificata,
astfel incat noi sa o percepem
corect.

Asadar, pentru a vedea
avem nevoie atat de ochi, cat
si de creier.

+# Ochii se pot misca in
diferite directii si fac sute de
mii de miscari pe zi, dar nu
pot urmari chiar totul. De
aceea, ei uneori transmit me-
saje eronate creierului, care
inventeaza forme si miscari
ce nu exista. Astfel apar iluzi-
ile optice.

~ Cand privesti un obiect
de arta (desen, picturd, de-
coratiune), fincearca sa-{i
schimbi punctul de vedere
obisnuit si vei descoperi o lume
cu totul noua!

Tema plastica ...........
Numeelev...............

..........................

..........................

..........................

CUM PERCEPI LUMEA
DIN JURUL TAU?

ARLCAL | Unde este ganddcelul?

Materiale necesare
v/ carton ¢ creioane colorate
v foarfeca v perforator  ati

Unele imagini ne pot insela ochii
si creierul, conducand la per-
ceperea eronatd a realitatii.

Etape de lucru

1. Decupeaza dintr-o bucata de carton un cerc de mirimea unui compact-disc (CD).
Deseneaza pe o parte a discului de carton un gandécel, iar pe cealalts, o panzi de
paianjen (figura A si figura B).

2. Perforeaza discul de carton de o parte si de alta, obtinind dou3 perechi de
gauri.

3.Introdu o bucata de ata prin prima pereche de giuri si fnnoadi la capit.
Repeta operatia |a cealaltd pereche (figura C).

4.Tine cele doua noduri in maini si invérteste discul pani ce ata se risuceste.

5.Trage de ambele fire de atd, astfel incat discul sa se invarteasca repede. Uimitor,
gandacelul se leagdna in plasa paianjenului!

CE SE INTAMPLA? Cand discul se roteste, imaginile trec atat de repede prin fata
ochilor, incdt creierul nu le mai poate separa, ci le suprapune. Vezi astfel imaginea unui
ganddcel care se leagdnd pe panza de péianjen.

Portofoliu

Deseneaza linii verticale intr-un patrat in care frecventa acestora sa fie mai mare
spre capete, creand astfel impresia ca marginile acestuia se curbeaza.

Sugestii de utilizare a plansei de lucru: A. suport
pentru schita in creion a obiectului care va fi realizat
tridimensional. B. Suport pentru lipirea fotografiei
sau a obiectului tridimensional realizat. C. suport
pentru un colaj care reprezintd obiectul tridimensio-
nal realizat. D. material de lucru pentru realizarea
obiectului tridimensional.
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e CE POTI FACE
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Linii, forme, umbre in creion

~ Pentru a desena, se folo-
sesc tipuri diferite de creioa-
ne. Acestea se diferentiaza
prin duritate, astfel ca unele
au varful mai moale (2B, 3B),
jar altele mai tare (HB, B).
Creioanele HB sau B sunt uti-
lizate pentru constructie si
pentru zonele luminoase, iar
2B sau 3B sunt folosite pentru
a hasura partile medii si intu-
necate.

Deseneaza un brad
din puncte. Umple inte-
riorul bradului cu punc
te de diferite dimensiuni,
respectand  indicatiile:
punct foarte mic — varful
bradului, punct mediu
- mijloc, punct mare in
partea de jos.

Creioane

Brad punctat

Portofoliu

Realizeaza o compozitie numai din puncte, cu titlul: Umbrele. Poti utiliza un
suport de hartie sau de plastilina.

Carbune

Sugestii de utilizare a plansei de lucru: A. suport
pentru schita in creion a obiectului care va fi realizat
NUMCEIY..c.c..vvinaiviic aisussmaiaszasvscs v tridimensional. B. Suport pentru lipirea fotografiei

sau a obiectului tridimensional realizat. C. suport
...................................................... pentru un colaj care reprezintd obiectul tridimensio-
Do e T |7y | [ ——— o nal realizat. D. material de lucru pentru realizarea
obiectului tridimensional.
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# Pentru a desena corpul
uman, trebuie sa respecti ordi-
nea etapelor: desenezi capul, gi-
tul, trunchiul, picioarele si mainile,
tinand cont de proportia dintre
acestea.

./ Portretul este reprezentarea
chipului unei persoane conform
trasaturilor sale reale.

# Hasurarea este trasarea mai
multor linii paralele dispuse una
langa alta, cu scopul de a reda for-
ma unui obiect.

Pentru a-ti gasi propriul stil de
a desena, este nevoie sa te joci cu
hasura. Experimenteaza ca in ima-
gine! -

i

Hasurarea se realizeaza pentru
a da valori de gri-deschis sau de
gri-inchis.

Poti hasura cu creioane moi sau
cu un cdrbune de desen.

-

Floare realizata
(si) prin tehnica hasurarii
Materiale necesare
W creion ¢ carbune v/ rigla
v radiera

CUM DESENEZI
UN PERSONAJ?

:
3

e CAP

- \ —— — 0

MAINI

TRUNCHI

PICIOARE
(pana la genunchi)
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Exerseazq!

* Mésoara si noteaza cati centimetri are fiecare parte a ¢

el

PICIOARE
(de la genunchi
in jos)

orpului din primul

desen. Compara apoi dimensiunile partilor corpului. Ce observi?

CAP GAT MAINI TRUNCHI

PICIOARE

Tema plastica

Nume elev
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Sugestii de utilizare a plansei de lucru: A. suport
pentru schita in creion a obiectului care va fi realizat
tridimensional. B. Suport pentru lipirea fotografiei
sau a obiectului tridimensional realizat. C. suport
pentru un colaj care reprezintd obiectul tridimensio-
nal realizat. D. material de lucru pentru realizarea
obiectului tridimensional.



